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          Problema conectarii orselor


          Se considera un numar N(N<=50) orase numerotate de la 1 la N,care sunt      specificate prin distanta existenta intre ele(nu este obligatoriu ca toate perechile de orase sa fie legate direct).


            Sa se realizeze conectarea prin intermediul unor linii telefonice a celor N orase asa incit costul (depedent de distanta)sa fie minim.


Intrarea


Fisierul ORAS.INP are urmatoarele tipuri de informatii:


            a) prima linie contine numarul de orase N si numarul de legaturi directe M;


            b) urmatoarele M linii contin  pentru pentru fiecare pereche de orase legate:


                    *   numarul de ordine al primului oras;


                    *   numarul de ordine al celui de-al doilea oras;


                    *   costul legaturii dintre ele.


Iesirea


Fisierul de iesire ORAS.OUT contine:


a) pe prima linie costul total al conectarii celor N orase;


b) pe linia urmatoare lista perechilor de orase conectate in formatul b) al datelor de intrare.


Notarea


10% din punctajul maxim se acorda din oficiu;


10% din punctajul maxim pentru testarea corectitudinii datelor;


30% din punctajul maxim pentru conectarea corecta a 75% din cele N orase;


50% din punctajul maxim pentru conectarea cu un cost minim a celor N orase.


Exemplu de test


Fisierul ORAS.INP are urmatorul continut:


4     5


1     2     20


1     4      1


2     4      4


1     3     23


3     4     36


Fisierul de iesire ORAS.OUT are urmatorul continut:


28


1     4      1


2     4      4


1     3     23
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Problema labirintului


          Se considera un labirint de dimensiune N (N<= 50 si inpar) reprezentat sub forma unei matrici patratice de tip N*N de caractere cu urmatoarele semnificatii:


                    *  caracterul '0' simbolizeaza existenta unui obstacol


                    *  caracterul ' ' (spatiu) simbolizeaza o zona accesibila


          Deplasarea prin labirint se poate face in cele patru directii : stinga, dreapta, sus, jos, numai daca locul unde se ajunge este accesibil .


          Plasind un obiect mobil in centrul labirintului se cere : lungimea L a drumului minim spre iesirea din labirint (se atinge una din marginile matricei de reprezentare a labirintului) si afisarea tuturor drumurilor posibile.





Intrarea


Fisiereul text LABIRINT.INP contin:


a) pe prima linie dimensiunea N a labirintului ;


b) pe urmatoarele N linii se plaseaza caracterele labirintului;





Iesirea 


Fisierul text LABIRINT.OUT va contine 


a) pe prima linie lungimea La drumului minim si numarul M de drumuri de iesire din labirint;


b) pe urmatoarele linii se v-or afisa cele M labirinturi separate printr-o linie ce contine '*' in prima coloana (drumurile de iesire sunt marcate cu '+');





Notarea 


10% din punctajul maxim se acorda din oficiu


10% din punctajul maxim pentru afisarea lungimii drumului minim;


30% din punctajul maxim  pentru afisarea unui dreum de iesire;


50% din punctajul maxim pentru afisarea tuturor drumurilor;





        





