CLASA a IX-a


                                          Problema 1 (Patrate)





     Se citesc de la tastatura m,n (naturale si mai mari ca 1) si o matrice cu n linii si m coloane, ale carei elemente sunt 0 sau 1.


      a) Sa se precizeze cite patrate “pline” de 1 si cu laturile paralele cu marginile matricii exista in matrice.


      b) daca exista astfel de patrate, sa se precizeze coltul din stinga-sus si latura patratului de arie maxima.( Daca sunt mai multe patrate de arie maxima, se va preciza doar unul).


      OBS:   Se considera patrat “plin” ca fiind o submatrice patratica cu cel putin doua linii si doua coloane, doar cu elemente 1.


      Se vor numara si patratele ale caror elemente sunt incluse total sau partial in alte patrate.


      EXEMPLU:


		||  0 0 1 1 1 1  ||


		||  1 1 1 1 0 1  ||      In matricea A exista 9 patrate “pline”, iar un patrat de                                                  


		||  1 1 1 1 0 1  ||     arie maxima are coltul stinga-sus=(2,2) si latura 3. 


		||  1 1 1 1 1 1  ||





                                       Problema 2 (Persoane)





   Se citeste de la tastatura n, un numar natural si nenul, care reprezinta un numar de persoane. Se citeste de la tastatura pentru fiecare persoana numarul curent initial, numele si virsta. Se citeste de la tastatura si un tablou bidimensional A cu n * n elemente, numit tabloul de prietenie. Elementele acestuia au urmatoarea semnificatie: A(i,j)=1, daca persoana cu numar curent I este prietena cu persoana cu numar curent j si 0 in caz contrar.Matricea A este simetrica, adica A(i,j)=A(j,i), pentru orice i si j posibili.


      a) Sa se ordoneze persoanele : a1) dupa virsta;


                                                      a2) alfabetic, dupa nume.


      b) Considerind ca dupa ordonari persoanele vor avea un numar curent nou ( cel dat de ordonare), specificati pentru fiecare ordonare noul tablou cu relatiile de prietenie.


      EXEMPLU :


      Date de intrare : 3 persoane si anume      1 Ana       12     ||  0 1 1  ||


                                                                     2 Gelu      11     ||  1 0 0  ||


                                                                     3 Geo       10     ||  1 0 0  || 


      Datele de iesire vor fi:


                                         . dupa virsta          3 Geo       10    ||  0 0 1  ||


                                                                      2 Gelu      11    ||  0 0 1  ||


                                                                      1 Ana       12    ||  1 1 0  ||


                                       


                                         . dupa nume           1 Ana      12    ||  0 1 1  ||


                                                                       2 Gelu     11    ||  1 0 0  ||


                                                                       3 Geo      10    ||  0 0 1  || 


            Nota: Nu se va folosi ‘USES CRT’ pentru a facilita corectarea.


