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Proba de baraj

Problema 3  - Spnzr 100 puncte

Bubu si Puffy s-au apucat de jocuri de noroc. De i pare ciudat, ei joacă celebrul joc numit spânzurătoarea.ș  
Dar fiindcă ei s-au plictisit, acum vor să joace cu voi. Ei vă dau un dic ionar cu ț N cuvinte formate numai cu 
litere mici ale alfabetului, iar apoi T cuvinte secrete pentru care ve i ti doar lungimea lor. Voi va trebuie săț ș  
„ghici i” fiecare cuvânt secret, având la dispozi ie opera iile:ț ț ț
- Opera ia de tip: ț 0 ch care înseamnă că întreba i dacă litera ț ch apare în cuvântul secret. Costul acestei 

operatii este 1.
- Opera ia de tip:  ț 1 cuv care semnifică o „ghicire” a cuvântului  cuv. În cazul în care cuvântul  cuv 

coincide cu cel secret, costul opera iei este ț 0. În caz contrar, costul opera iei este ț 3 + numărul de 
„ghiciri” invalide, efectuate anterior pentru cuvântul curent.

Cerinţa
Dându-se un dic ionar cu ț N cuvinte i  ș T cuvinte secrete pentru care se citesc doar lungimile lor, scrie i unț  
program care ob ine un cost cât mai mic pentru a „ghici” toate cuvintele.ț

Interc iuneț
Programul vostru nu va citi şi nu va scrie din/în niciun fişier. În schimb, va interacţiona cu un program al  
comisiei care ruleazǎ în paralel. Interacţiunea se desfăşoară conform protocolului descris în continuare.
Programul  vostru  citeşte  o  linie  de  la  intrarea  standard,  care  conţine  un  număr  natural  N reprezentând 
numărul  de cuvinte din dic ionar.  Apoi  cite te  ț ș N linii,  pe  linia  i fiind al  i-lea  cuvânt  din dic ionar.  Peț  
următoarea linie se cite te un număr natural ș T, reprezentând numărul cuvintelor secrete. 
Ini ial,  programul  vostru  cite te  de  la  intrarea  standard  lungimea  primului  cuvânt  secret.  În  continuareț ș  
programul vostru va efectua un anumit număr de runde în modul următor:

• afişează la ieşirea standard o linie care semnifică opera ia dorită;ț
• dacă opera ia a fost de tipul ț 0, atunci programul vostru va citi de la intrarea standard un număr nr, 

urmat de  nr numere naturale, reprezentând pozi iile din cuvântul secret pe care se află caracterulț  
interogat la opera ia de tipul ț 0. Dacă litera nu apare în cuvântul secret, nr va fi 0;

• dacă opera ia a fost de tipul ț 1, programul vostru va citi de la intrarea standard un număr ok. Dacă 
cuvântul interogat este cel corect, atunci ok are valoarea 1 i se trece la următorul cuvânt secret, cazș  
în care programul vostru cite te ș lungimea următorului cuvânt secret. În caz contrar, ok are valoarea 
0. (În caz că sunte i la ultimul cuvânt secret, execu ia programului vostru se termină)ț ț

Instrucţiuni de programare
Programatorii în C trebuie sǎ apeleze "fflush(stdout);" dupǎ ce au terminat de scris o linie completǎ 
la ieşire. Spre exemplu, pentru a tipări caracterul ch sau irul de caractere ș sir:

printf("0 %c\n",ch);
fflush(stdout);

printf("1 %s\n",sir);
fflush(stdout);

Programatorii în C++ trebuie sǎ apeleze "cout.flush();" dupǎ ce au terminat de scris o linie completǎ la 
ieşire. Spre exemplu:

cout << "0 " << ch << "\n";
cout.flush();

cout << "1 " << sir << "\n";
cout.flush();

Programatorii  în  Pascal  trebuie  sǎ  apeleze  "flush(output);"  dupǎ  ce  au  terminat  de  scris  o  linie 
completǎ la ieşire. Spre exemplu:

writeln(’0 ’,ch);
flush(Output);

writeLn(’1 ’,sir);
flush(Output);
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Programatorilor C/C++ care citesc datele cu funcţia scanf()le recomandăm să nu specifice marcajul de 
sfârşit de linie '\n' în şirul care descrie formatul de citire. De exemplu, citirea valorii variabilei  N se va 
realiza astfel: scanf("%d", &N);

Restricţii şi precizări

• 1 ≤ N ≤ 70 000
• 1 ≤ T ≤ 75
• 5 ≤ lungimea unui cuvânt ≤ 21
• Pentru 20% din teste N ≤ 25 000 

• Pozi iile în cuvântul secret sunt indexate de la ț 0.

• Cuvintele din dic ionar con in doar litere mici ale alfabetului englez i este asemănător cu dic ionarulț ț ș ț  
explicativ al limbii române.

• Toate cuvintele au probabilitate egală să apară într-un test.

• Timpul de execu ie al programului de interac iune va fi de maximum ț ț 0.3 secunde.

Exemplu de interactiune

Citeşte N, dic ionarul i ț ș T
Citeşte lungimea primului  cuvânt  secret  (care 
este banana)

2 1
banana
benene
1
6
Scrie 0 n (costul opera iei: ț 1)

Citeşte pozi iile pe care ț n apare în cuvânt: 2
2 4
Scrie 0 b (costul opera iei: ț 1)

Citeşte pozi iile pe care ț b apare în cuvânt: 1
0
Scrie 1 benene

Cite te concluzia interogării:ș 0 (costul operatiei precedente: 3)
Scrie 0 a (costul opera iei: ț 1)

Citeşte pozi iile pe care ț a apare în cuvânt: 3
1 3 5
Scrie 1 banana

Cite te concluzia interogării:ș 1 (costul operatiei precedente: 0)
Execu ia programului s-a terminat.ț Costul total este: 6

Punctaj
Punctajul pentru un test va fi 0 dacǎ apare una dintre următoarele situaţii:

• programul vostru depǎşeşte timpul maxim de execuţie/test;

• programul vostru nu respectǎ protocolul de comunicare;

• programul vostru nu „ghice te” toate cele ș T cuvinte secrete.

Punctajul pentru un test va fi min10,scor_comisiescor_concurent3.

Limită de timp: 2.0 secunde/test din care 0.3  secunde este rezervat programului de interac iuneț
Limită de memorie: 128MB pentru segment de date i stivăș
Dimensiune maximă a sursei:20 KB
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