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Problema 3 - Spnzr 100 puncte

Bubu si Puffy s-au apucat de jocuri de noroc. Desi pare ciudat, ei joaca celebrul joc numit spanzuratoarea.

Dar fiindcd ei s-au plictisit, acum vor sd joace cu voi. Ei va dau un dictionar cu N cuvinte formate numai cu

litere mici ale alfabetului, iar apoi T cuvinte secrete pentru care veti sti doar lungimea lor. Voi va trebuie sa

,»ghiciti” fiecare cuvant secret, avand la dispozitie operatiile:

- Operatia de tip: 0 ch care inseamna cd Intrebati dacd litera ch apare in cuvantul secret. Costul acestei
operatii este 1.

- Operatia de tip: 1 cuv care semnificd o ,,ghicire” a cuvantului cuv. In cazul in care cuvantul cuv
coincide cu cel secret, costul operatiei este 0. in caz contrar, costul operatiei este 3 + numdrul de
,ghiciri” invalide, efectuate anterior pentru cuvantul curent.

Cerinta
Dandu-se un dictionar cu N cuvinte si T cuvinte secrete pentru care se citesc doar lungimile lor, scrieti un
program care obtine un cost cat mai mic pentru a ,,ghici” toate cuvintele.

Interctiune R
Programul vostru nu va citi §i nu va scrie din/in niciun fisier. In schimb, va interactiona cu un program al
comisiei care ruleaza in paralel. Interactiunea se desfasoara conform protocolului descris in continuare.
Programul vostru citeste o linie de la intrarea standard, care contine un numar natural N reprezentand
numdrul de cuvinte din dictionar. Apoi citeste N linii, pe linia i fiind al i-lea cuvant din dictionar. Pe
urmatoarea linie se citeste un numar natural T, reprezentdnd numarul cuvintelor secrete.
Initial, programul vostru citeste de la intrarea standard lungimea primului cuvant secret. In continuare
programul vostru va efectua un anumit numar de runde in modul urmator:

* afiseazd la iesirea standard o linie care semnifica operatia dorita;

* daca operatia a fost de tipul 0, atunci programul vostru va citi de la intrarea standard un numdr nr,
urmat de nr numere naturale, reprezentand pozitiile din cuvantul secret pe care se afld caracterul
interogat la operatia de tipul 0. Daca litera nu apare in cuvantul secret, nr va fi 0;

* daca operatia a fost de tipul 1, programul vostru va citi de la intrarea standard un numar ok. Daca
cuvantul interogat este cel corect, atunci ok are valoarea 1 si se trece la urmatorul cuvant secret, caz
in care programul vostru citeste lungimea urmatorului cuvant secret. In caz contrar, ok are valoarea
0. (In caz ca sunteti la ultimul cuvant secret, executia programului vostru se termina)

Instructiuni de programare
Programatorii in C trebuie sa apeleze "ff1lush (stdout) ;" dupd ce au terminat de scris o linie completa
la iesire. Spre exemplu, pentru a tipari caracterul ch sau sirul de caractere sir:

printf ("0 %c\n",ch); printf ("1 %s\n",sir);
fflush (stdout) ; fflush (stdout) ;

Programatorii in C++ trebuie sa apeleze "cout . flush () ;" dupd ce au terminat de scris o linie completa la
iesire. Spre exemplu:

COUt << llO LIPS Ch << ll\n";
cout.flush () ;

cout << "1 " << sir << "\n";
cout.flush();

Programatorii in Pascal trebuie sd apeleze "flush (output) ;" dupd ce au terminat de scris o linie
completd la iesire. Spre exemplu:

writeln(’0 ’,ch);
flush (Output) ;

writeLn ('l ’,sir);
flush (Output) ;
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Programatorilor C/C++ care citesc datele cu functia scanf () le recomandam sa nu specifice marcajul de
sfarsit de linie '\n' in sirul care descrie formatul de citire. De exemplu, citirea valorii variabilei N se va
realiza astfel: scanf ("%d", &N);

Restrictii si precizari

e 1 N < 70 000

e 1 <T<75

e 5 < lungimea unui cuvant £ 21

e Pentru20%dinteste N < 25 000

* Pozitiile in cuvantul secret sunt indexate de la 0.

IN

* Cuvintele din dictionar contin doar litere mici ale alfabetului englez si este asemandtor cu dictionarul
explicativ al limbii roméne.

* Toate cuvintele au probabilitate egald sa apara Intr-un test.

* Timpul de executie al programului de interactiune va fi de maximum 0. 3 secunde.

Exemplu de interactiune

Citeste N, dictionarul §i T 2 1
Citeste lungimea primului cuvant secret (care | Panana
este banana) lienene
6
Scrie O n (costul operatiei: 1)
Citeste pozitiile pe care n apare in cuvant: 2
2 4
Scrie 0 Db (costul operatiei: 1)
Citeste pozitiile pe care b apare in cuvant: 1
0
Scrie 1 benene
Citeste concluzia interogarii: 0 (costul operatiei precedente: 3)
Scrie O a (costul operatiei: 1)
Citeste pozitiile pe care a apare in cuvant: 3
1 35
Scrie 1 banana
Citeste concluzia interogarii: 1 (costul operatiei precedente: 0)
Executia programului s-a terminat. Costul total este: 6
Punctaj

Punctajul pentru un test va fi 0 dacd apare una dintre urmatoarele situatii:
* programul vostru depdseste timpul maxim de executie/test;
* programul vostru nu respectd protocolul de comunicare;
* programul vostru nu ,,ghiceste” toate cele T cuvinte secrete.

Punctajul pentru un test va fi min10,scor_comisiescor_concurent3.
Limita de timp: 2. 0 secunde/test din care 0.3 secunde este rezervat programului de interactiune

Limitd de memorie: 128MB pentru segment de date si stiva
Dimensiune maxima a sursei:20 KB
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