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Solutia 1 — Dragos Oprica - 40-60 puncte

Pentru un cuvant secret pornim cu toate cuvintele de lungimea respectiva din dictionar, pe care facem
o statisticd: Se numard fiecare literd in cate din totalul cuvintelor apare. Se alege aleator o litera din
cele cu numar maxim de repetitii §i se interogheaza:
- Daca aceasta existd, se noteaza, si lista de cuvinte se updateaza, renuntand la cuvintele care nu
mai reprezintd o posibila solutie.
- Daca aceasta nu exista, atunci se actualizeaza lista de cuvinte, eliminandu-le pe cele care contin
litera interogata.
Apoi se reia procedeul, pana cand reducem lista la un singur cuvant, acela fiind cel cautat.

Solutia 2 — Mugurel Ionut Andreica, Buddu Adrian — 100 puncte

Vom incerca sa minimalizam la fiecare pas numarul de cuvinte din care trebuie sa ghicim. Nu ne vom
risca niciodata sa ghicim cuvantul direct pentru cd avem costul prea mare.

La orice moment de timp vom avea o listd de cuvinte prin care poate fi raspunsul si o lista de litere
folosite. Pentru a trece la pasul urmator vom face:

1) Daca lista de cuvinte contine un singur cuvant rdspundem direct $i sarim peste pasii 2 si 3.

2) Alegem fiecare literd nefolositd si pentru fiecare impartim cuvintele n grupuri dupa raspunsuri
posibile. Ex: AAB si ABA fac parte din 2 grupuri diferite dupa litera A (fiindca la ele programul de
interactionare raspunde diferit) dar AAB si AAC fac parte din aceeasi grupa.

Notam costul acestei litere ca fiind numarul maxim de elemente dintr-o grupa posibila (acesta fiind
defapt numarul maxim de cuvinte cu care putem ramane daca intrebdm de litera aceasta).

3) Intrebam de lista cu cost minim si in functie de raspuns micsoram lista de cuvinte. Incepem din nou
cu pasul 1.

Solutia 3 — Cristian Lambru — 30-40 puncte

Pentru ca dictionarul este asemanator DEX-ului se pot face solutii cu particularitati $i anume sa se
predefineasca primele caractere incercate. Una dintre cele mai evidente solutii este aceea de a incerca
prima data vocalele :) . Daca s-au descoperit deja doud vocale se pot sari peste celelalte. Strategia de
filtrare a cuvintelor este aceeasi ca la prima solutie.

O alta solutie (ineficientd aplicata direct) este de a pdstra cuvintele intr-un trie. Pentru fiecare test se
porneste din radacina trie-ului si se incearca gasirea literei. Daca s-a gasit litera, probabilitatea de a
gasi urmatoarele litere folosind putine query-uri de litere este foarte mare. Singura problema a solutiei
este cd trebuie sa se ghiceascd prima litera foarte rapid. Aceasta solutie se poate updata destul de
eficient folosind mai multe trie-uri sau folosind in paralel si un vector de frecvente.

Modul de reprezentare al problemei permite o multitudine de solutii, obtinandu-se diferite punctaje.



