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Problema 1 — Rps 100 puncte

Dezamagita de rezultatul de la ONI 2013, Miruna s-a gindit s isi incerce norocul la campionatul
mondial de "Rock — Paper — Scissors”. Pentru cei care nu sunt familiarizati cu jocul, regulile sunt
urmatoarele:
+ Intotdeauna se vor infrunta direct doi jucitori.
* Pentru a decide invingatorul unei runde, cei doi vor face anumite gesturi in acelasi timp
folosindu-si miinile:
* Palma intinsa reprezinta hirtia.
* Doua degete intinse reprezinta foarfecele.
e Pumnul strins reprezinta piatra.

: ¢
* Piatra bate foarfecele, foarfecele bat hirtia, iar hirtia bate piatra.
* In cazul in care ambii jucatori fac aceeasi alegere, runda se termind remiza.

La aceasta editie a campionatului mondial organizatorii vor sa evite pe cit posibil confruntarile
care se termind remiza. Drept urmare au decis ca orice meci sa se joace in maximum K runde: va
fi declarat cistigator primul jucator care reuseste sd cistige o runda. Daca in toate cele K runde
cei doi fac aceleasi alegeri, atunci confruntarea dintre ei este declaratd remiza. O victorie
valoreazda W puncte, o remizd D puncte, iar o infringere nu schimba punctajul total al unui
concurent. Sistemul de joc este sub forma de campionat, ceea ce inseamnd ca Miruna se va
infrunta pe rind cu toti ceilalti N concurenti.

Spre deosebire de celelalte competitii de "Rock — Paper — Scissors” din lume, la acest campionat
mondial jucatorii nu au voie s facd alegerile in mod aleator. In schimb, inainte de inceputul
campionatului, ei trebuie sa prezinte juriului o serie de exact K optiuni pentru cele K runde,
urmind ca in fiecare confruntare sd facd aceleasi alegeri. Practic, membrii juriului vor sti
rezultatul oricarei confruntari inca dinaintea startului campionatului.

Fiind o fiintd matinald, asemenea concurentilor de la ONI 2013, Miruna se trezeste de dimineata
in ziua concursului si ajunge prima la locul desfasurdrii probei. Folosindu-si farmecele ei
nemaipomenite, Miruna poate sd citescd mintile adversarilor sdi. De fiecare data cind un alt
concurent soseste la locul desfasurarii probei ea poate afla seria de K optiuni pe care acesta le va
prezenta juriului. Folosindu-se de aceste informatii, Miruna vrea sd gdseascd o strategie care sa i
maximizeze scorul.

Din nefericire, Miruna nu cunoaste numarul total N al concurentilor inscrisi la proba, asa ca de
fiecare data cind soseste un nou concurent, ea isi regindeste strategia optima care i maximizeaza
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scorul (adica sd obtind cat mai multe puncte in confruntarea cu acei concurenti care au ajuns deja
la locul desfasurdrii probei). Voua vi se cere sa implementati un program care sa o ajute pe
Miruna.

Ceringﬁ

Se dau N liste de lungime K, reprezentdnd optiunile concurentilor in ordinea in care acestia
sosesc la proba de concurs. Fiecare listd va fi formata din caracterele R, P $1 S cu urmatoarea
semnificatie:

* R —piatrd (rock)

* P — hirtie (paper)

* S —foarfece (scissors)
Programul vostru va afisa tot N liste de lungime K, formate din caracterele R, P si S,
reprezentdnd strategia optima a Mirunei la fiecare moment de timp cind soseste un concurent
nou. In cazul in care existd mai multe strategii optime, trebuie sd o afisati pe cea minim
lexicografica.

Restrictii si precizari
«+ 1 <N, K
e 1<N=*KZX1.000.000
e -1000 £ W, D <1000
e Mirunei 1i place doar 1 din i.

Date de intrare

Pe prima linie a fisierului rps.in se vor afla numerele N, K, W si D, cu semnificatia din enunt.
Urmatoarele N linii vor contine cate un sir de lungime K format din caracterele R, P si S,
reprezentand optiunile concurentilor.

Date de iesire
In fisierul rps.out se vor afisa N linii, fiecare continand raspunsul cerut la fiecare moment de
timp.

Exemplu:

rps.in rps.out Explicatii

4 321 PPP Strategiile din fisierul de iesire ii garanteaza
RSP PPS Mirunei scorurile 2, 4, 4 si 6. Acestea sunt
PPP PPS scorurile maxime care pot fi obtinute, iar solutiile
SSP RRP prezentate sunt minime din punct de vedere
SRR lexicografic.

Timp maxim de executare/test: 0.3 secunde
Limite de memorie: total memorie disponibild 64 MB, din care pentru stiva maxim 16 MB
Dimensiunea maxima a sursei 10KB



