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Problema 1 - amat 100 puncte

Pasionat de informatica si de puzzle-uri, Dorel a construit o matrice A de dimensiunea NxM lipind mai multe
piese dreptunghiulare de diferite dimensiuni. Fiecare piesa este compusd din elemente de dimensiunea 1x1 si
retin o aceeasi valoare (vezi exemplele). Matricea rezultata nu are spatii libere, iar piesele din care este compusa
nu se suprapun. Nu exista doud piese cu aceeasi valoare.

Desi initial parea ca acest design este unul inedit, nu a durat mult pana cand Dorel s-a plictisit. Astfel, acum el
doreste sa “upgradeze” matricea construitd. Dorel alege o submatrice delimitata de coordonatele (x1, y1)—coltul
stanga-sus, (x2,y2) — coltul dreapta-jos (1<x1<x2<N, 1<y1<y2<M), unde creste toate valorile elementelor
submatricei cu valoarea V.

Dorel efectueaza in ordine Q operatii de upgrade, operatii numerotate de la 1 la Q. La finalizarea celor Q operatii
de upgrade, toate elementele din matrice au valoarea mai mare sau egala cu K. Dupa o operatie de upgrade,
structura initiald a matricei se modifica.

Cerinte

Cum priceperea lui Dorel este proverbiala, trebuie sa 1l ajutati in rezolvarea urmatoarelor cerinte:

1) determinarea coordonatelor piesei cu numar maxim de elemente Tnainte ca Dorel sa efectueze operatiile
de upgrade;

2) determinarea numarului minim de operatii de upgrade dupa care toate elementele matricei au valoarea
mai mare sau egala cu K.

Date de intrare

Datele de intrare se citesc din figsierul amat . in, care are urmatoarea structura:
e pe prima linie se afld numarul natural C, care poate fi egal cu 1 sau 2, in functie de cerinta ce trebuie
rezolvata;
e pe linia urmatoare se afla doud numerele naturale N si M cu semnificatia din enunt;
e pecurmatoarele N linii se gasesc elementele matricei A.
e dacd C = 2 atunci fisierul de intrare mai contine:
o pe linia N+2 numerele naturale Q K cu semnificatiile din enunt;
o peurmitoarele Q linii descrierea submatricelor asupra carora se efectueaza operatii de upgrade de
forma: x1 yl x2 y2 Vv

Date de iesire
Datele de iesire se vor scrie in fisierul amat. out, astfel:

Daca C = 1 se vor scrie, separate prin spatiu patru numere naturale nenule x1 yl x2 y2 ce reprezintd
coordonatele coltului stdnga-sus, respectiv coltului dreapta-jos unde este plasatd piesa cu numar maxim de
elemente Tnainte de upgrade. Daca existd mai multe astfel de piese, atunci vor fi scrise coordonatele piesei pentru
care coordonatele coltului stanga-sus are valoarea liniei cea mai mare, iar la linii egale, se va alege piesa cu
coordonata coloanei cea mai mare.

Daca C = 2 se va scrie numarul natural nenul NR ce reprezinta numarului minim de operatii de upgrade dupa
care toate elementele matricei au valoarea mai mare sau egala cu K.

Restrictii si precizari
e 2 <N, MX1000; 1 £ Q < 100000; 1 £V <1000

e -1000 < elementele matricei A Tnainte de upgrade <1000

e Operatiile de upgrade se efectueaza obligatoriu in ordinea citirii

e Pentru teste in valoare de 30 de puncte, C = 1

e Pentru teste in valoare de 30 de puncte,C = 2 si N, M, Q < 250
e Pentru teste In valoare de 50 de puncte,C = 2siQ < 4000

e Pentru teste In valoare de 70 de puncte, C = 2.
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amat.in amat.out Explicatie

3244 Se rezolva cerinta 1.
Matricea initiald construita de Dorel este:

111
11
4 4
4 4 4|5

Exista 3 piese cu numar maxim de valori egale, dar piesa care
corespunde cerintelor are coordonatele: 3 2 4 4.
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2 Se rezolva cerinta 2.

Matricea initiald construita este cea prezentata mai sus.
Dorel efectueaza 3 operatii de upgrade.

Matricea obtinutd dupa efectuarea primului upgrade:

6 6 6 32 2

6 6 6 32 2

11 9 9 4 2 2

6 4 4 457

Matricea obtinuta dupa efectuarea celui de-al doilea upgrade:
4 31 6 11 11 8 7 7

6 11 11 8 7 7

11 14 14 9 7 7

6 9 99 10 12

Matricea obtinuta dupa efectuarea celui de-al treilea upgrade:
6 11 11 8 7 7

6 11 11 8 7 7

11 14 14 9 7 7

7 10 10 9 10 12

La final tuturor operatiilor de upgrade, matricea are toate valorile mai
mari sau egale 6.

Se observa ca sunt suficiente primele doud operatii de upgrade pentru
Ca toate elementele matricei sa fie mai mari sau egale cu 6.
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Timp maxim de executie: Windows — 1.5 secunde/test, Linux — 0.5 secunde/test
Memorie totald disponibild: 64 MB
Dimensiunea maxima a sursei: 10 KB



