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Solutia 1 — 20 de puncte

Mai intai, vom calcula distantele pentru banda a doua pentru toate cele Q zile. Presupunem ca
deja cunoastem distanta pentru ziua i, fie aceasta d. Fie c cartierul care este cucerit in ziua 1 + 1 de
banda a doua. Facand un DFS din nodul ¢, vom calcula dc - distanta maxima de la nodul c la unul din
nodurile deja detinute de banda a doua. Astfel, noua distanta maxima va fi max (d, dc).

Pentru a calcula distantele pentru prima banda, putem adauga fictiv Q — N zile, ajungand
astfel la un arbore in care toate nodurile sunt detinute de banda a doua. Apoi, parcurgand zilele invers
si aplicand acelasi algoritm ca mai sus, vom putea determina distantele pentru prima banda.

Complexitate: O (N~ 2)

Solutia 2 — 100 de puncte

Solutia de mai sus poate fi imbunatatita daca facem urmatoarea observatie: fie x si y cele mai
departate doud noduri ale bandei a doua dupa ziua i. Atunci, la cucerirea unui nod c, cel mai departat
nod de c dintre toate nodurile detinute de banda a doua va fi x sau y. Astfel, va trebui sa calculam
doar distantele de la c la x, respectiv la y, lucru care se poate realiza in 0 (log N), folosind o
precalculare ca la problema st ramosi de pe infoarena. De asemenea, trebuie sa actualizam x si y in
cazul in care distanta de la c la x sau cea de la ¢ lay e mai mare decat distanta de la x la y.

Complexitate: O (N*1ogN)



