Tabara Lotului National de Informatica, Focsani, 2016
Baraj 2 - seniori
Sursa: tournament.pas, tournament.cpp, tournament.c

Problema 3 — tournament Stud. Andrei Heidelbacher — Universitatea Politehnica Timisoara
Stud. Radu Visan — Universitatea Politehnica Bucuresti

Solutia 1 — 20 de puncte

Vom fixa prin backtracking rezultatul fiecarui meci si verificdm care sunt campionii pentru fiecare caz in parte.
Astfel, determindm toti campionii posibili. Aceasta solutie are complexitatea de timp 0 (2" * N).

Solutia 2 — 100 de puncte

Pentru a verifica daca jucatorul i poate fi castigator, vom presupune ca el va castiga toate meciurile pe care mai
trebuie sa le joace (acest lucru este intotdeauna optim). Fie numarul total de meciuri castigate de acesta WT. Daca exista

cel putin un jucitor care a castigat deja mai multe meciuri (W, > WT), jucatorul i nu poate fi castigator. In caz contrar,
vom construi urmatoarea retea de flux:

e vom introduce o sursa si 0 destinatie fictiva
e vom introduce noduri pentru fiecare jucator diferit de i si noduri pentru fiecare pereche de jucatori (j, k),J <
k care nu implica jucatorul fixat drept castigator (3 # isik # 1)
e ducem o muchie de capacitate R, de la sursa fictiva la fiecare nod care reprezinta perechea de jucatori (j, k)
e ducem cate o muchie de capacitate infinita de la fiecare nod care reprezinta un meci intre jucatorii (j, k) catre
fiecare dintre nodurile care reprezinta cei doi jucatori implicati in meci
e ducem o muchie de capacitate WT - W; de la fiecare nod care reprezinta un jucator j la destinatia fictiva
Daca in aceasta retea, fluxul maxim este egal cu numarul total de meciuri care nu s-au jucat (exceptandu-le pe cele
nejucate de jucatorul i, fixat drept castigator, deoarece acelea au fost fixate odata cu jucatorul), atunci jucatorul i poate fi
cstigator. In caz contrar, nu poate fi castigator al campionatului, indiferent de rezultatele meciurilor.
Aceasta solutie are complexitatea teoreticd O (N') din cauza calculdrii fluxului maxim, dar este mult surpaestimata.



