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Ingerasi 100 puncte
Fisiere sursa: ingerasi.c, ingerasi.cpp, ingerasi.pas sau ingerasi.bas

Un grup de N ingerasi s-au adunat in cerc - fiecare dintre ei std pe un norisor aflat la o anumita inaltime,
cunoscuta. Norisorii sunt numerotati in ordine de la 1 la N. Ingerasii vor sta de vorba "de la egal la egal" si,
urmarind sa fie la aceeasi inaltime, nu pierd ocazia de a se juca un pic. Jocul consta 1n a-si face cu ochiul
unul altuia intr-o anumita ordine: "emitatorul" va fi ingerasul care este cel mai aproape de pamant, iar daca
sunt mai multi la aceeasi Indltime minima, atunci va emite cel care sta pe norisorul cu numarul de ordine cel
mai mic.

Emitatorul va privi spre toti ceilalti, in ordine, si va face cu ochiul doar celor aflati mai sus decéat el:
ingerasul care a primit semnalul va reduce indltimea norigorului propriu cu o valoare egald cu inaltimea la
care se afld norigsorul ingerasului care a trimis semnalul.

In etapa urmitoare se alege un nou emititor (dupi aceeasi regula) care va relua seria de “clipiri”. Intr-o etapa
emitatorul va face cu ochiul o singura data fiecarui ingeras (daca acesta este situat mai sus decat el).

Jocul continua pana cand, dupa un numar de astfel de etape, toti ingerasii vor ajunge la aceeasi indltime, H.

Cerinta
Sa se scrie un program care calculeaza si afigeaza inaltimea finala (H).

Date de intrare

De la tastatura se citeste un numar natural N reprezentdnd numarul de ingerasi.

Se citesc apoi, in ordine, N numere naturale reprezentand inaltimile norigorilor.

Datele se introduc in ordinea specificatd mai sus si dupa fiecare valoare numerica se va tasta <enter>

Date de iesire
Pe ecran se va afisa doar valoarea H, reprezentand naltimea la care se afla in final norisorii.

Restrictii si precizari
1<=N<=30, iar inaltimile norisorilor sunt numere naturale cuprinse intre 1 si 1000000000

Exemplu

date de intrare | date de iesire | explicatie

N=3 2 In prima etapi 2 este emititor (la iniltimea 4)

12 2 i face cu ochiul lui 1 si acesta va ajunge la Tndltimea 12-4=8
4 2 i face cu ochiul lui 3 si acesta va ajunge la Tndltimea 10-4=6
10 In a doua etapi tot 2 este emititor (la iniltimea 4)

2 i face cu ochiul lui 1 si acesta va ajunge la Tnaltimea §-4=4

2 i face cu ochiul lui 3 si acesta va ajunge la Tndltimea 6-4=2
In a treia etapa 3 este emitator (la indltimea 2)

3 1i face cu ochiul lui 1 si acesta va ajunge la Tnaltimea 4-2=2

3 1i face cu ochiul lui 2 i acesta va ajunge la Tnaltimea 4-2=2
Jocul se incheie pentru ca toti ingerasii sunt la aceeasi inaltime, H=2

Timp de executie: maxim 1 secundéa/test



