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Baschet 100 puncte
Fisier sursa: baschet . pas, baschet. cpp, baschet.c, baschet_bas

Astazi, toti cei n pusti din cartier vor sa joace baschet. Deoarece sunt multi si nu s-au inteles asupra formarii
echipelor, au hotarat sa arunce mingea pe rand la un singur cos. Au stabilit si o reguld a jocului: fiecare va
arunca la cos atat timp cat marcheaza, iar fiecare cos echivaleaza un punct. Jocul se incheie cand toti pustii
au aruncat la cos, in ordinea stabilita.

Cerinta
Scrieti un program care sa determine numarul pustilor-jucatori care au aruncat consecutiv la cos §i au marcat
acelasi numar de cosuri, precum §i numarul punctelor acumulate in total de acestia.

Date de intrare

De la tastatura se citeste numarul n. Apoi se citesc n numere care reprezintd numarul de puncte marcate de
fiecare jucdtor.

Date de iesire

Pe ecran se vor afiga pe o linie numarul jucatorilor si numarul de puncte acumulate, separate printr-un spatiu.
Restrictii si precizari

6< n < 31

Numerele sunt naturale si mai mici strict decat 41 .
Dacé sunt mai multe secvente de numere cu valori egale, se va considera prima dintre acestea.

Exemplu

Date de intrare Date de iesire Explicatie

n=10 39 Avem secventa 3 3 3, de lungime 3,
129333777173 a aruncarilor la cos ale pustilor care

au marcat acelagi numar de puncte.
Numarul de puncte acumulate este 9.

Timp maxim de executie/test: 1 secunda.



