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Clasa a VII-a

Problema 2 100 puncte

Fie o matrice lidoriana de X linii si Y coloane. Liniile matricei se numeroteaza de jos in sus, cu numere de la
0 la x-1. Coloanele matricei se numeroteaza de la dreapta la stanga, cu numere de la 0 la y-1. Matricea
lidoriana este formata doar din valori ,,1” i,,0”.

0 0 1 0 2

0 0 0 0
0 1 0 0 0
3 2 1 0

Pentru fiecare linie W, se calculeazd sl ca suma tuturor produselor dintre a(i,j) si 2! Pentru fiecare
coloand k, se calculeaza Scy ca suma tuturor produselor dintre a(i,k) si 2'.

0 0 1 0 SL=02*+02*+12'+02°

0 0 0 0 S1,=02°+02%+02'+02°

0 1 0 0 Sly=02*+12*+02'+02°
Sc;=02%+02'+02° | Sc,=02*+02'+12° | Sc;=12+02'+02° | Sce=02%+02'+02°

Fie S, suma tuturor sumelor calculate pe linii si fie S, suma tuturor sumelor calculate pe coloane.
S;=Sl¢t SIi+ SL, S,=Scyt Sci+ Scp + Scy
Consideram t=S,+ S,. Se intelege prin ,,mutare” o interschimbare intre oricare doud valori ,,1” si ,,0” din
matrice.
Jocul lidorian presupune executarea unui numar minim de mutéri, astfel incat valoarea lui t sa fie minima.

Cerinta
Sa se scrie un program care sd permita calcularea valorii minime a lui €. Pentru aceastd valoare a lui €, se
cere sa se determine numarul minim de mutari necesare.

Date de intrare
Fisierul de intrare Joc. in contine in ordine, pe linii:
Xy numar de linii, numdr de coloane despartite printr-un spatiu

Ay-1,y-1 Ax-1,y-2 Ax-1,0 elementele liniei x-1, fara spatii intre ele
Ax_2,y-1 Ax-2,y-2 Ax-2.0 elementele liniei x-2, fara spatii intre ele
Qo,y-1  QAo,y-2 ao,0 elementele liniei 0, fara spatii intre ele

Date de iesire
Fisierul Joc.out contine, in ordine, pe prima linie, valoarea t,
singur spatiu intre ele.

apoi numarul minim de mutari, cu un

Restrictii si precizari Explicatie pentru exemplu
- 1 1 2’ 32+2
e 2 <=X,Yy<=12 . > T
e matricea contine cel putin o cifrd de 1 1 2 1
1 2! 2
Txemplu : 1 1 2° 16+8
joc.in joc.out DL A A B B _
5 6 28 5 < (s1)
16 8+1 0 1642 4 48(s2) | 48+77(1)
100010
— 0
010000 — 0
000001 > 3
000010 TAIEE
011000 A= EE
0 0 0 7 28

Timp maxim de executie/test: 1 secunda




