Ministerul Educatiei Nationale
Olimpiada Nationala de Informatica
Timigoara, 30 martie-5 aprilie 2013
Sursa: drumuri.c/drumuri.cpp/drumuri.pas Proba 2 clasele XI-XII

Problema 2 - Drumuri 100 puncte

Fie G un graf orientat cu N noduri i M arce. Spunem cd nodul Y este accesibil din nodul X daca se poate ajunge
de la X la Y mergand pe arce in sensul corespunzitor al acestora. Spunem ca nodul X este “popular” daca
pentru fiecare nod Y al grafului G se indeplineste cel putin una din conditiile:

1. X este accesibil din Y;

2. Y este accesibil din X.
Cerin;é

Dandu-se cele doua numere N si M cat si arcele grafului, sa se afle care sunt nodurile populare din graf.
Date de intrare

Prima linie a fisierului drumuri . in contine numerele N si M, cu semnificatia din enunt. Urmatoarele M linii
contin cate doud numere X si Y, semnificand faptul cd exista arc orientat de la X la Y.

Date de ie§ire

Prima linie a fisierului drumuri.out contine numarul NR, reprezentdnd numarul de noduri populare ale
grafului. Urmatoarea linie va contine cele NR noduri populare afisate in ordine crescatoare.

Restrictii i precizari
e 1 £ N £ 150000
e 1 <M < 300000
* Pentru 50% dinpunctaj N < 700, M < 1100

* Pentru 65% din teste, G este aciclic

Exemplu:

drumuri.in |drumuri.out |Explicatie

3 Nodurile 2, 4 si 5 sunt singurele noduri populare. Nodul 1, spre exemplu, nu
245 este popular deoarece nu este accesibil din 3, iar nici nodul 3 nu este
accesibil din 1.
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Timp de executie/test: 0. 3 secunde
Limite de memorie: total memorie disponibild 64 MB, din care 8 MB pentru stiva




