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Problema 3 - takara 100 de puncte

Legenda spune ca, acum mult timp, in orasul Suceava ar fi fost ingropata o comoara de o valoare infinita.
Fascinat de aceasta teorie, ai decis sa iti Incerci si tu norocul.

Din fericire, amatorii de arheologie de pe site-urile de socializare au propus o lista de N locatii populare
pentru Tngroparea comorilor, toate fiind plasate in linie, de-a lungul plaiurilor Sucevei. Mai mult, ai gasit pe
internet o aplicatie de detectat comori profesionald, a carei radar pretinde sia aiba o putere infinitd de
detectare si in care poate fi inclusiv setatd comoara care se cauta!

Problema este ca aceasta aplicatie consuma bateria telefonului, iar tu 1ti doresti sa fii econom, asa ca ai
decis sd nu mentii telefonul aprins incontinuu, ci sa il aprinzi doar in diferite locatii posibile. Astfel, tu poti
alege sd mergi catre o locatie si sa il aprinzi. Aplicatia iti va spune daca in acel loc este comoara, sau, in caz
contrar, iti va arata directia catre aceasta. Aceasta directie poate fi spre dreapta sau spre stinga, in functie de
locatia adevarata a comorii.

Din pacate, din cauza descarcarilor electrostatice din aer, in functie de locul in care decizi sa detectezi
comoara, aplicatia poate necesita mai mult timp de calibrare, astfel consumand mai multa baterie. Mai
exact, pentru a aprinde detectorul in locatia i, vei consuma C; unitati de baterie. Tu nu stii unde este
ingropatad comoara, de aceea vrei sa te asiguri ca telefonul nu va ramane fara baterie fard sa gasesti
comoara, oriunde ar fi aceasta ingropata.

Cerinta

Dandu-se numarul de unitati de baterie consumate pentru fiecare dintre cele N locatii, care este numarul
minim de unitati de baterie de care vei avea nevoie, astfel incét sa gasesti cu sigurantd comoara folosind
detectorul, oriunde s-ar afla, Tnainte ca telefonul si rimana fara baterie?

Date de intrare

Pe prima linie a fisierului de intrare takara. in se afld un numar intreg pozitiv N, reprezentand numarul
de locatii posibile. Pe a doua linie se aflda N numere intregi pozitive C, separate prin spatii, cu semnificatiile
din enunt.

Date de iesire

Pe prima linie a fisierului de iesire takara.out se va afla un singur numar intreg pozitiv, reprezentand
numarul minim de unitati de baterie necesar pentru a afla locatia comorii, oriunde s-ar afla aceasta.

Restrictii

° N < 5 000

° C; £ 200 000

e Pentru teste Tn valoare de 15 puncte, 1 < N < 500

e Pentru alte teste In valoare de 55 de puncte, 1 < N < 2 000
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Exemple

takara.in

takara.out

Explicatie

18 32 37 17 22 13
3 35 20 30 37 32
10 23 9 5 27 36 27
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4 3 Incepi prin a verifica locatia 2, consumand o unitate de
10152 baterie.
Daca aplicatia te va directiona spre stanga, vei sti ca
locatia comorii este 1.
Daca te va directiona spre dreapta, vei verifica locatia
4, consumand inca doua unitati.
Dupa aceasta, vei sti sigur unde se afla comoara.
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Timp maxim de executie/test: 1, 2 secunde.

Memorie totala: 512 MB.




