Ministerul Educatiei Nationale

Olimpiada de Informatica — etapa nationala é}‘\\‘«“ - Clasa a X-a
Constanta, 28 - 31 martie 2018 Ve BE Ziua 1
. . . . . . CONSTANTA 2018
Sursa: siruri.pas, siruri.cpp, siruri.c
Problema 3 — siruri 100 de puncte

Fie M un tablou bidimensional (matrice), format din N linii §i N coloane, avand elemente din multimea {0, 1}. Liniile
si coloanele acestui tablou sunt numerotate de 1 la N. Un drum de lungime K in acest tablou este un sir de perechi
(Xi, ¥i), cuide la 1 de la K, cuurmaétoarele proprietati:

* X; siy; sunt valori numere naturale din intervalul [1, N], pentruide la 1 laK;

o (I®; - Ry |=lsiy;: = Yis)sau(|y: - Vi+rl=181iXi=X;4q), pentruidelal laK-1.

Altfel spus, un drum este o succesiune de pozitii in tablou astfel incat doud pozitii consecutive sunt aldturate fie sus-
jos, fie stinga-dreapta. Numim valoare a unui drum sirul de valori M[x;] [y:],cuidelal laK.

Prin anagrama a unui sir de valori vom intelege orice rearanjare a elementelor acestuia. De exemplu, daca sirul initial
contine elementele (1, 0, 0, 1), atunci sirurile (1, 0, 0, 1), (1, 0, 1, 0), (1, 1, 0, 0),
(0, 1, 1, 0) suntanagrame ale acestuia.

Cerinta
Cunoscand dimensiunea N a tabloului, elementele tabloului M si un sir S, compus din K elemente din mulfimea
{0, 1}, determinati un drum in tabloul M, avand ca valoare o anagrama a lui S, daca acest drum exista.

Date de intrare
Datele de intrare se citesc din figierul siruri.in, care are urmatoarea structura:
* pe prima linie se afla doud numere naturale N si K, separate printr-un singur spatiu, reprezentand dimensiunea
tabloului, respectiv lungimea sirului S;
* pe fiecare din urmatoarele N linii se afld cate N valori din multimea {0, 1}, separate prin cate un spatiu,
reprezentand valorile tabloului M;
* pe linia N+2 se afla K numere, din multimea {0, 1}, separate prin cite un spatiu, reprezentand valorile
sirului S.

Date de iesire
Datele de iesire se vor scrie in figierul siruri. out, astfel:
* Dacad nu exista niciun drum care satisface cerinta problemei, atunci se va scrie valoarea -1 ;
* Daca exista un astfel de drum, atunci se vor scrie, pe linii separate, K perechi de valori x; y;, din multimea
{1,2, ..,N}, separate printr-un singur spatiu, reprezentand drumul determinat.

Restrictii si precizari:
e 1=<NX<100
e 1<K<100 000
* Elementele tabloului M si ale sirului S sunt elemente din multimea {0, 1}
*  Pentru teste in valoare de 20 de puncte, sirul S se géseste pe o linie sau pe o coloand a matricei, asa cum este dat
in fisierul de intrare sau in ordine inversa;
*  Solutia nu este unica, se accepta orice solutie.
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Exemplu
siruri.in siruri.out |Explicatie
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Valoarea obtinutd pentru drumul din fisierul de iesire
estel 11 011111 Osireprezintdo
anagrama a sirului dat.

4 3 41 Sirul S se gaseste pe coloana 1 a matricei.
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2 4 -1 In tablou nu exista valoarea 1, deci nu se poate obtine
8 8 un drum a carui valoare sa contind 1.
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Limita de timp: 0.3 secunde/test sub Linux / 1 secunda/test sub Windows
Limita de memorie: 64 MB, din care 32 MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 30 KB




