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O prima observatie este ca, pentru fiecare muchie (a, b) din graf pentru care nu exista
inversa acesteia (muchia (b, a)), deducem ca unul din nodurile a sau b sunt “gresite”. Sa
tragem o muchie (neorientata) de la a la b pentru fiecare relatie de tipul “a sau b este gresit”,
obtinand astfel un graf G’.

Pe noul graf creat, este suficient si necesar sa gasim unul (respectiv doua) noduri a caror
eliminare, impreuna cu muchiile adiacente, vor determina ca graful rezultat sa nu mai contina
muchii. Tn literatura de specialitate, o multime de noduri cu aceasta proprietate se numeste
vertex cover.

Cu toate acestea, nu avem nevoie de notiuni de teorie a grafului pentru a rezolva problema. Se
observa ca, pentru ca eliminarea un nod sa produca un graf fara muchii, este suficient si
necesar ca gradul maxim al unui nod din graf sa fie egal cu numarul de muchii al grafului.
Pentru doua noduri, putem sa consideram pe rand fiecare nod ca fiind unul din cele gresite, sa il
eliminam si, mai apoi, sa verificam daca gradul maxim in graful rezultat este egal cu numarul de
noduri.

Simularea se poate face intr-o complexitate buna folosind structuri care mentin dinamic gradul
maxim in graf (e.g. set, max-heap). Complexitatea finala este 0 ((n + m) log(n + m))
sau O (n + m), in functie de implementare, ambele solutji obtinand 100 de puncte.

Exista inclusiv solutii analitice (bazate pe tratarea unor cazuri particulare, in functie de gradele
nodurilor in graful G’), care, analizate cu atentie, obtin tot punctaj maxim, in complexitati egale
Cu cea a citirii grafului.



