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Solutie 1 - 0 (M?) - 20 puncte
Simulam solutia folosind o stiva.

Solutie 2 - O (N) pentru cazul Tn care numerele sunt unice - 40 puncte

Pe langa stiva, vom mentine un sir poz;— pozitia din sir pe care se afla numarul i. Pentru o inserare vom actualiza sirul poz si
stiva. La stergere vom scadea dimensiunea sirului fara a sterge efectiv numerele, iar la readaugare o vom creste. Pentru a afla
daca un numar x exista in sir este suficient sa verificam daca elementul de pe pozitia poz, din stiva este egal cu x si €a pozitia x
este Tn stiva.

Solutie 3 - 0 (N*1ogN) - 100 puncte — Adrian Budiu

In solutia anterioara in loc sa retinem o0 singura pozitie, vom retine toate pozitiile pe care apare elementul x in sir. Pentru fiecare
operatie de stergere, vom executa operatia propriu-zisa (stergerea pozitiilor) la urmatoarea operatie de inserare sau stergere. in rest
procedam ca si la solutia anterioara. Pentru a afla numarul de aparitii vom caduta binar in lista de pozitii cate sunt in stiva.




