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poligon 100 puncte

Poligonul de tragere este un teren special amenajat in cadrul caruia se fac exercitii §i se executa trageri cu
arme de foc. Comandantul plaseaza céte o tinta in toate punctele aflate la distantele R;, 1 <i<n fatd de
punctul de tragere (origine) si care au coordonatele carteziene numai numere naturale nenule.

Specialistii Tn armament roméni au creat recent o noud arma sub forma unui tun laser care isi lanseaza
razele pe o traiectorie rectilinie si are capacitatea de a distruge toate tintele aflate pe directia de tragere.

Cerinta

Stiind ca tunul laser se gaseste in originea sistemului de coordonate, sd se scrie un program care sa
determine: numarul de tinte, numarul minim de lovituri de tun laser necesare pentru a distruge toate
tintele precum si numarul de tinte doborate la fiecare loviturd. Spre exemplu, daca avem n=6 distante (5,
7, 10, 13, 15, 17) pentru care se incearcad plasarea tintelor, atunci in poligon se vor plasa 10 tinte, va fi
nevoie de 6 lovituri pentru a dobori toate tintele iar la fiecare loviturd se vor dobori respectiv 1, 1, 3, 3, 1,
1 tinte.

Date de intrare
Fisierul de intrare poligon.in contine pe prima linie Y
numarul n de distante la care vor fi plasate tinte, iar pe a
doua linie n numere naturale nenule distincte separate
printr-un spatiu, ce reprezintd aceste distante.

Date de iesire

Fisierul de iesire poligon.out va contine 3 linii. Pe prima
linie se va scrie numarul tintelor plasate In poligon. Pe a
doua linie se va scrie numarul minim de lovituri de tun
laser cu care se pot dobori toate tintele, iar pe a treia linie
se va scrie numarul de tinte doborate la fiecare lovitura,
separate printr-un spatiu, In ordinea crescatoare a
unghiurilor directiilor cu axa OX.

Restrictii si precizari X

« 1<n<1000 0 BT 10 13 15 17
« 1=<R; £1000
- pentru fiecare set de date de intrare, in poligon va exista cel putin o tinta.
+ seacorda:

- 20% din punctaj pentru determinarea corecta a numarului de tinte.

- 40% din punctaj pentru determinarea corecta a numarului minim de lovituri.

- 40% din punctaj pentru determinarea corectd a numarului de tinte doborate la fiecare lovitura.

Exemplu

poligon.in poligon.out Explicatie

o 10 Avem 6 distante: 5,10,15,7,13,17.

5 10 15 7 13 17 6 In poligon vor fi plasate 10 tinte

113311 (punctele negre marcate pe figura)
care pot fi dobordte din 6 lovituri
iar la fiecare lovitura se vor dobori
cate 1,1,3,3,1,1 tinte.

Timp maxim de executie/test: 0.4 secunde.
Total memorie disponibila 2 MB
Dimensiunea maxima a sursei : 5 KB.



