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Problema 1 - bfs 100 de puncte

Copiii de la 402 au auzit clopotelul si au iesit repede afara sa se joace. Vazand un stalp foarte mare in
mijlocul terenului ei s-au gandit la urmatorul joc. Inifial s-au impdrtit in fete i baieti (in numar de m,
respectiv n) si s-au asezat astfel:

Stalpul e 1n pozitie verticald (inclinare 0). Fiecare jucator are o anumita fortd (B [1] - forta baiatului
i, F[1] - forta fetei i). Jocul decurge astfel: la fiecare pas, fie baiatul cel mai apropiat de stalp, fie
fata cea mai apropiatd de stdlp, va arunca mingea spre stalp (baiatul spre dreapta, fata spre stanga),
dupd care va iesi din joc. Dupd orice aruncare, stalpul se va inclina suplimentar in partea opusa
aruncatorului cu o valoare egald cu forfa acestuia. Bineineles, cu cat forta aruncatorului este mai
mare, cu atat stilpul se va inclina mai mult. Mai mult, stilpul nu va reveni la inclinarea initiala
dupa aruncare.
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Cu toate acestea, pentru ca jocul sd nu capete intorsdturi neplacute de situatie, stilpul nu are voie
niciodata sd fie inclinat cu o valoare strict mai mare decat S (in niciuna din parti), atat in timpul
jocului, cat si la finalul acestuia.

Copiii se Intreaba dacd pot gasi o ordine a aruncarilor astfel Incat toti sd arunce mingea si sa respecte
restricfiile de mai sus (gradul maxim al stalpului sd se mentind in limitele de siguran{d). Totusi
doamna profesoard vrea sa incingd lucrurile, astfel cd in cadrul a Q momente de timp interschimba
doud fete sau doi baieti plasati consecutiv. Orice schimbare a doamnei profesoare se pdstreaza pentru
momentele de timp urmatoare.

Cerinta
Voi trebuie sd ajutati copiii §i sd aflati dupa fiecare interschimbare daca existd o ordine valida a
aruncdrilor.
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Date de intrare

Figierul bfs.in contine pe prima linie trei numere n,

m si S reprezentdnd numarul de baieti,

numarul de fete si Inclinarea maximd admisa a stalpului. Pe a doua linie se vor gasi n numere naturale
reprezentdnd forfele baietilor. Pe a treia linie se vor gdsi m numere naturale reprezentand forgele
fetelor. Pe a patra linie se va gasi Q reprezentand numarul de interschimbari efectuate. Urmeaza Q linii

de forma “[B | F]

iar x §i y reprezintd pozitiile intre care se realizeaza interschimbarea.

Date de iegire

x vy’ (fard ghilimele), unde [B | F] reprezintd in ce grup se face interschimbarea,

Fisierul bfs.out contine Q linii, astfel pe linia i aflandu-se valoarea 1, daca jocul se poate termina
cu succes dupa primele 1 interschimbari §i O In caz contrar.

Restrictii gi precizari

¢ 1 <n, m, Q <100 000

e 1 < B[i], F[i], S < 107, pentruorice i

e Pentru fiecare schimbare se garanteazdca |x - y| = 1

e Se garanteaza ca, inainte de efectuarea primei interschimbari, jocul se poate termina cu

succes.

e Pentru teste in valoare de 10 puncten, m < 100 si Q £ 250

e Pentru alte teste in valoare de 20 puncte n, m < 2500 si O < 6000

e Pentru alte teste in valoare de 65 puncte n, m < 100000 si Q £ 35000

Exemplu

bfs.in bfs.out Explicatii
6 3 30000 Nu e cazul

15000 15000 60000 30000 29805 56555
60000 60000 57187
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Timp maxim de executie/test: 1,2 sec
Memorie totala: 256 MB din care stiva 256 MB
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