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Problema 2 — pitmutare 100 de puncte

Pitmutare este un joc de carti pentru doua persoane, in care fiecare jucdtor are un pachet intreg de
N cérti numerotate de la 1 la N. Cei doi jucatori isi amestecd pachetul §i una cate una vor pune pe masa
cate o carte. Jucdtorul care are cartea mai mare castigd un punct. In caz de egalitate nimeni nu primeste
punctul. Jocul se incheie cand se epuizeaza cele doua pachete.

Pentru anumite pozitii de la 1 la N se cunoagte cartea primului jucator, iar pentru celelalte pozifii
se cunoaste cartea celui de al doilea jucator.

Cerinta

Cunoscand numarul N de carti, o valoare S si cartile cunoscute pentru cei doi jucatori, se cere sd se
determine pentru cate configuratii ale cartilor necunoscute primul jucator va obtine exact S puncte.
Date de intrare

Figierul pitmutare.in confine pe prima linie numerele N §i S separate printr-un spatiu. Pe a doua
linie sunt descrise in ordine cartile primului jucator. Aceasta linie contine N valori Intre O si N. Valorile de
0 se gasesc pe pozitiile cartilor necunoscute, celelalte numere reprezinta carfile cunoscute. Pe a treia linie
sunt descrise 1n acelasi fel cartile celui de al doilea jucator.

Date de iegire
Fisierul pitmutare.out va contine un singur numar reprezentand raspunsul la cerintd modulo 10°+7.
Restrictii §i preciziri

0 £38S <N £ 300
Pentru teste in valoare de 10 de puncte N

IN

8

18

30

80

Pentru teste 1n valoare de 20 de puncte valorile cunoscute pentru cei doi jucitori sunt distincte

IA

Pentru teste in valoare de 20 de puncte N

IN

Pentru teste 1n valoare de 40 de puncte N

IA

Pentru teste in valoare de 60 de puncte N

Exemplu

pitmutare.in |pitmutare.out | Explicatii

4 2 2 Configuratiile In care primul jucdtor castigd 2 puncte sunt:
0 4 2 1 3
4

4 2 0
00 2 1 342

Timp maxim de executie/test: 1.0 sec
Memorie totala: 512 MB

Problema 2 - pitmutare 11




